Verze navodu 1.0, pro VKM od verze 6.0.6.2 Petr Brotanek

Zpracovani ZE ve VKM6

1. ZaloZeni zakazky
o VIDEO: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 01 zalozeni zakazky.mp4
2. Priprava dat od projektanta v CAD aplikaci:

o DGN/DWG se zabory a stavebnimi objekty si rozdélim na vice vykresu: trvaly zabor, docasny,
jednotlivé konkrétni stavebni objekty... Import do VKM se mUzZe udélat i spolecné, urcité ale
oddélit od sebe zabory a SO.

o Jednotlivé vykresy si ocistim jen na potfebny liniovy obsah, oblouky taky mGzZou byt.

o Export jednotlivych vykres(i do DXF.

3. Upravy dat od projektanta ve VKM:

o VIDEO: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 02 import DXF1.mp4

o Import konkrétniho vykresu z DXF (menu: Vykres > Import > AutoCAD DXF [FEX])
(namapovani na typ objektu "Pomocna 3")

= Pozn 1: Linie typu "Pomocna 3" se po Cisténi prevedou na jiny konkrétni typ linie (bod
6). Takto to zakaznik pouzZiva, aby predesel pozdéjsim topologickym chybam. Pfi dobré
Cistoté vstupnich dat by bylo mozno nékteré kroky vynechat, nebo import provést
rovnou na typ trvaly / docasny zabor / stavebni objekt.

= Pozn 2: Typ "Pomocna 3" se pouzivd proto, Ze se tim pti importu nevytvafi body (VKM
se k tomuto typu objektu chova jinak nez k ostatnim)

o Automatické cisténi a Upravy kresby:

= menu: VKM > Topologie > Kfizeni hran vybér

=  menu: VKM > Topologie > Duplicity kresby

= menu: VKM > Vykres > Rozloz polylinie

=  menu: VKM > Vykres > Test oblouk

= menu: VKM > Vykres > Nahrada obloukd liniemi

= menu: VKM > Topologie > Kontrola spojnic - odebrani volnych konct

o Ruéni plochovani liniové kresby ndstrojem z menu: VKM > Vykres > Méreni ploch

= vybrat typ objektu "Pomocna 3", pak tlacéitko OK

= kliknout do oblasti uzaviené liniemi typu "Pomocna 3", tim se vypiSou hrani¢ni body a
plocha

= tlacitko "obvod do kresby" a nasledny vybér typu objektu, jaky se ma vytvofrit: trvaly /
docasny zabor / stavebni objekt

o Pfizpracovani stavebnich objektl (SO) je potfeba pridat k vytvorené obvodové linii informaci o
Cisle stavebniho objektu

= VIDEO: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 03 import DXF2.mp4
= POZOR: linie SO se nesmi kryt — jit po stejnych bodech
e Kontrola pomoci ,, VKM > Topologie > Kontrola spojnic - duplicity”
e Odsazeni linie se da udélat pomoci funkce "VKM > Vlozit > Tvorba rovnobézek -
sled ¢ar", kde nastavime odstup napf. 5cm
e Duplicitni linie SO zpUsobi zamrznuti VKM v zavéru automatického plochovani
= kresleni textu pomoci: VKM > VloZit > VloZ text - zapsat Cislo SO a nastavit typ objektu
"Oznaceni stavby"
=  propojit linii stavebniho objektu s napsanym textem pomoci funkce: VKM > VloZit >
Pridruzeni popisu ke kresbé
e nutné provadét az nad cCistou kresbou bez topologickych duplicit
o Zpracovani opakovat pro dalsi diléi DXF vstupni vykresy.
o Spojeni vsech dil¢ich vykrest ve VKM (trvaly, docasny zabor, SO 1, SO 2 atd.) - vSe do jednoho
=  VIDEO: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 04 import DXF3.mp4
= jako aktivni vykres si vytvofim novy (mozné ve Spravci souborl), nebo pouZiju jeden
z pfipravenych
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= referencné si pfipojim ostatni vykresy, které chci sloucit (menu: Vykresy > Pfipojit
referencni)
= pro slouceni pouziju funkci z menu: Vkm > Import Vkd (ohrada nezadana)
o Ciéténi dat:
= Pozor pfi zdboru, ktery prekroci parcelni hranici jen napf. o 1cm — velmi blizké body
muzou zpUsobit, Ze se nespolte vyméra, vznikne duplicita apod. Radéji posunout bod.
o Tim je pripraven vykres "vymezeni zabor("
4. Priprava katastralni mapy
o Import katastralni mapy z VFK
=  VIDEO: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 05 import kat mapy.mp4
o Spojeni a ofez katastrdlni mapy
=  https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 06 spojeni kat map.mp4
o Doplnéniinformaci o parcelach
= https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 07 nahlizeni vlastnici.mp4
= POZOR: pti ziskavani udajl o vlastnicich z KN musi byt aktivni vykres pro dané k.u., ze
kterého se ziskava oficialni ID parcely, jinak VKM doplni vymyslené ID v ¢iselné fadé od
2000.
e VKM na nespravna ID upozorni pti vytvareni MDB souboru
e ID parcel jsou soucasti odevzdavaného VFZE souboru a musi tam byt spravné
o Doplnéni nezavedenych geometrickych pland je moZzno udélat uz v tuto chvili pred
automatickym zaplochovanim nebo az dodatecné pfri editacich ve VFZE editoru
(podrobnéji popsano na konci bodu 7)
5. Pfiprava bonit
o VIDEO: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 08 priprava BPEJ.mp4
6. Automatické zaplochovani
o Docisténi vstupnich dat:
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 09 Docisteni vstupu.mp4
o 1. faze plochovani: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 10 Plochovanil.mp4
o 2.faze plochovani: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 11 Plochovani2.mp4
7. Editor VFZE
o Starsi zakladni informace: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 12 Editor VFZE.mp4
o Novéjsi doplnéni: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 15 Editor VFZE 2.mp4
o Vystupy do CAD: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 14 Graficke vystupy.mp4
o Zpétny reimport: https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM ZE 13 Zpenty import VFZE.mp4
o Doplnéni nezavedenych geometrickych plant, pokud je poZzadovano a pfitom se vyrazné
nemeéni dily zabord
® |mport jednotlivych GP z VFK do VKM pomoci funkce , Vykresy > Import > ISKN >
Kontrolni import VFK*
=  QOtevfit nastroj ,,analyza vykresu“ pro Upravu vlastnosti prvk(
e Parcelni a dalsi hranice ,Pa“, , 0b“, ,Ka“ zaménit
za nové parcelni hranice ,,PaNh“ (zména FID)
e Parc. Cislim doplnit kolecka: prvky ,Parcela pozem.” > Zména vlastnosti
a nastavit typ centroidu na novy
= Sloucit vykresy GP s hlavnim vykresem parcel — otevfit jako aktivni hlavni vykres
parcel, referenéné otevrit importované GP a poutzit funkci ,VKM > Import Vkd*“
= Topologické opravy: RozloZeni polylinii, odstranéni duplicit
= KfiZeni hran, odstranéni duplicit — zjednodusené ocisténi v mistech, kde se nové
hranice napojuji na stavajici
= Posun stavajicich parcelnich cisel do spravné polohy a jejich oznaceni kole¢kem, pokud
se tato parcela v rdmci GP délila. MoZno doopravit po prvnim pokusu o import
(viz. ndsledujici kroky)
= Zazalohuju si soubor ZABOBJ.vfze_a (nebude potreba s funkci mazani parcel GP)



https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_05_import_kat_mapy.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_06_spojeni_kat_map.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_07_nahlizeni_vlastnici.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_08_priprava_BPEJ.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_09_Docisteni_vstupu.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_10_Plochovani1.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_11_Plochovani2.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_12_Editor_VFZE.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_15_Editor_VFZE_2.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_14_Graficke_vystupy.mp4
https://www.gview.cz/dwnld/Videa/VKM_ZE_13_Zpenty_import_VFZE.mp4

Verze navodu 1.0, pro VKM od verze 6.0.6.2 Petr Brotanek

=V editoru VFZE na karté ,Geometrické plany” dole tlacitko ,Import parcel GP*
= Poimportu zkontroluji prvky zabor( a jejich vazby na GP parcely. Pokud néjaka GP
parcela chybi, opravim vstupni vykres parcel — dvé instance VKM (v 1. prochazim dily
zaborq, ve 2. opravuji polohu centroidll a oznaceni koleckem ve vykrese parcel)
= Pokud byly chyby, smaZu importované GP parcely a mizu import zopakovat (moZno
zatim obnovenim plvodniho souboru ZABOBJ.vfze_a)
= Ve VFZE editoru na karté ,,Geometrické plany“
e Tlacitko ,Nahrat plochy PZE a GP parcel” pro dohrani geometrie GP parcel
e Doplnim zakladni udaje o GP v hornim seznamu GP
e Doimportuji Udaje o GP parcelach z XLS tabulky (tlacitko ,Import Gdaji GP
parcel”) — vyméra, druh pozemku, zpUsob vyuZiti

Pozn.: body v sedé barvé zatim nejsou ve VKM implementovdny, Zluté jsou zvyraznény nové funkce



